
Appel à Projets Jeunes 2020

www.ardechedromeloire.msa.fr

Paroles de jeunes

« Local, social, artisanal, le marché idéal ! »

Organisation d’une marché à vocation sociale, le but étant de

remettre au goût du jour certaines pratiques oubliées ainsi que le

lien social que représente le marché sur un territoire (fruits,

légumes et variétés anciennes ainsi qu’une représentation de

l’artisanat local).

Conserver notre histoire culinaire et patrimoniale en sensibilisant

sur la diversité des fruits et légumes oubliés ainsi que la diversité

artisanale afin de lutter contre l’uniformisation de la culture et

des liens sociaux !

« Mon village aux couleurs du graf »

Aménagement de fresques sur des lieux repérés par les jeunes et

les élus. Sous forme de parcours artistiques, les fresques se

feraient échos et permettraient de découvrir ou redécouvrir des

lieux sous un angle nouveau. Jeunes impliqués pour faire bouger

leur commune et la rendre plus vivantes, plus attrayante, dans

une démarche de projets dans l’intérêt de leur commune et de

ses concitoyens.

Car nous sommes motivés et que l’on a envie de faire bouger les

choses et d’innover. Envie de montrer que les jeunes ne font pas

que des « bêtises ».

« Handsemble Citoyens »

Développement de la citoyenneté dans le sport, adaptation à des

public qui n’auraient pas accès au handball, personnes

handicapées, jeunes en difficulté, personnes isolées socialement

et géographiquement.

Si toi aussi tu es citoyen,

Si toi aussi tu es engagé,

Si toi aussi tu aimes le sport,

Alors rejoins-nous sur le terrain et n’oublie pas de mettre dans

ton sac tes comportements citoyens et ta tolérance vis-à-vis de la

différence !

Comment participer ?

Contactez le correspondant jeunes MSA qui vous remettra le

dossier de candidature et vous accompagnera à partir de votre

inscription et tout au long de la réalisation de votre action. Il vous

communiquera la date limite de dépôt de votre dossier.

Contactez le service social de la MSA

au 04 75 75 68 95 (choix 2 puis choix 1)! MSA Ardèche Drôme Loire

Adresse postale : 43 Avenue Albert Raimond   Tél. 04 75 75 68 68

BP 80051

42275 Saint-Priest-en-Jarez – www;ardechedromeloire.msa.fr

N’hésitez pas à contacter votre MSA !

Ardèche : Amandine PEREIRA

pereira.amandine@ardechedromeloire.msa.fr

06 16 16 89 32

Drôme : Julie MALSERT

malsert.julie@ardechedromeloire.msa.fr

06 16 16 89 32

Loire : Aurélie CHABANNES

chabannes.aurelie@ardechedromeloire.msa.fr

06 34 12 68 76  

Secrétaire-Assistante : Nathalie SERRAN

Tél. 04 75 75 68 95 choix 2 puis 1
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Un appel à projets proposé par la MSA

Objectif
• Favoriser l’accès des jeunes à l’autonomie par l’acquisition, dans la

conduite de projets, de compétences transférables dans leur vie

d’adulte,

• Encourager les initiatives des jeunes et leur prise de responsabilités,

• Contribuer à la qualité de vie en milieu rural, à l’animation des

territoires ruraux et au développement du lien social.

Conditions de participation
• Groupes composés d’au moins 3 jeunes,

• Possibilité pour eux d’être en contact avec des associations ou toute

autre structure accompagnant leur initiative et permettant son

développement,

• Etre âgé de 13 à 22 ans, à la date du dépôt de la candidature

(autorisation parentale pour les mineurs),

• Résider dans une commune de moins de 15 000 habitants ou faire

partie d’un groupe composé majoritairement de ressortissants

agricoles si domiciliés en milieu urbain, sur le territoire Ardèche

Drôme Loire.

Communes concernées
Toutes les communes des départements Ardèche, Drôme et Loire de

moins de 15 000 habitants.

Thématiques éligibles
• Culture et événements grand public ; 

• Education et exercice de la citoyenneté ; 

• Lutte contre les violences et les discriminations ; 

• Inclusion des personnes fragiles ; 

• Prévention en santé ; 

• Environnement et économie sociale ; 

• Promotion de l’agriculture. 

Procédure
Le correspondant Jeunes MSA remet un dossier de candidature aux 

jeunes, lors d’un 1er entretien. Les jeunes lui rendent le dossier complété 

au cours d’une dernière rencontre.

Deux niveaux de concours : 

départemental et national

Sélection
Un contrôle de conformité des candidatures est effectué. Le comité 

technique choisit les projets qui seront présentés.

Concours départemental
• 1ère quinzaine de janvier 2021 : les jeunes présentent leurs projets,

devant un jury composé d’administrateurs de la MSA qui décide de

l’octroi d’une bourse et de son montant.

• Le prix attribué ne pourra excéder le tiers du budget total du projet.

Concours national
• Transmission fin janvier 2021, à la CCMSA des deux projets primés

(au niveau départemental) pour concourir au niveau national,

• Sélection de 14 projets, par le jury national, en mars 2021 pour

l’attribution de bourses nationales.

Bilan du projet
Une évaluation qualitative et budgétaire sera demandée en fin d’année

n+1.

Rappel
• Obligation pour le projet : 

* d’avoir une dimension pérenne,

* d’être porté au moins par 3 jeunes,

* de faire apparaître, dans un budget détaillé : 

la part d’investissement des jeunes

la part des autres partenaires sollicités

et le montant demandé à la MSA

• Exclusion : 

* des voyages,

* des projets à caractère évènementiel,

* des dossiers portés par une association, une structure, un 

établissement scolaire,

* d’un projet déjà primé par la MSA.

Mai 15/11 15/12 01/01 15/01

Prise de contacts, rencontres avec le « Correspondant

Jeunes»sMSA Dépôt des dossiers complets 

auprès de la MSA

Jury départemental

Calendrier 2020

Quelques exemples soutenus les années 

précédentes

« Pilat Craft »

Création d’un jeu, PilatCraft, basé sur

Minecraft. Il se joue sur l’ensemble

du territoire du Pilat qui a été

modélisé et programmé. Après avoir

construit les villages de leur territoire

respectif, chaque équipe doit créer et

accumuler des ressources qui alimenteront les villes voisines. L’équipe

qui gagne sera celle qui aura, en deux semaines, construit les

bâtiments nécessaires dans chaque village (bois, animaux, habitations,

fermes, écoles, commerces), des lieux de productions d’énergies

(éoliennes, moulin à eau, barrages) accumulé le plus de ressources,

réalisé le plus d’échanges et avoir réussi le plus de quêtes.

« Circus WayZ »

Création d’un spectacle des arts

du cirque, présentation de ce

spectacle dans des festivals,

échange international avec de

jeunes Belges et d’autres pays

européens.

« Un siècle en images»

Réalisation de fresques sur

support mural, dans différents

quartiers historiques du village,

pour créer du lien entre les anciens

habitants et les nouveaux

installés.


